BUSCANDO LA LOSETA BASE

METODO 1
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la figura mas préxima con su misma
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6. Recortamos esa pieza y buscamos simetrias y giros:
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7. Volvemos a recortar esta pieza y seguimos buscando...
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8. Recortamos de nuevo

9. Aqui, podemos observar que los tres motivos estan relacionados por simetrias:
LY

10. Asi que recortamos una ultima vez y obtenemos la LOSETA BASE con su figura
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BUSCANDO LA LOSETA BASE (METODO 2)

1. Tomamos un mosaico
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secc s de los ejes de simetria. De
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3. Buscamos rotaciones, que ob
todas las figuras que presentan rotacion, hay una que llama la atencioén por ofrecer mas

contraste:
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4. Recortamos esa pieza y buscamos otros ejes de simetria o rotacion, observando una

simetria.

5. Recortando por el eje, obtenemos la LOSETA BASE




